ASSOCIACAO ATLETICA BANCO DO BRASIL BELO HORIZONTE — AABB/BH
REGULAMENTO DAS PELADAS
Art. 1° - FINALIDADE

81° - As peladas sdo destinadas ao lazer do associado da AABB/BH, visando
possibilitar a pratica do esporte, a promo¢do de um ambiente saudavel e estimular a
auto-organizacéo e disciplina no meio desportivo.

Art. 2°- ORGANIZACAO

81° - As peladas terdo as seguintes denominagdes: TRADICIONAL, LIVRE,
ESPECIAL, SHOW e ROLA (em todas a peladas considera-se a idade como sendo
o0 ANO em que nasceu e ndo o dia da data de nascimento).

| - PELADA TRADICIONAL.: participardo os atletas com a idade a partir de 35 anos;
Il — PELADA LIVRE: participaréo os atletas com a idade a partir de 15 anos;

Il - PELADA ESPECIAL: participardo os atletas com idade a partir de 15 anos.

IV — PELADA SHOW: participardo os atletas com a idade a partir de 50 anos.

V — ROLA: participardo os atletas com a idade a partir de 55 anos.

Art. 3° - DIAS E HORARIOS

81° - Os dias e horarios das peladas serdo conforme quadro abaixo:

Terca-feira Quinta-feira Sabado Domingo Feriado

PELADA TRADICIONAL 08:00- 09:50
2°e 4° Sab.
Campo 1
1°e 3° Sab.
Campo 2ou3

PELADA LIVRE 17:00 -19:15 17:00 - 19:15 08:00-11:00 08:00-11:00

PELADA ESPECIAL 19:30 - 21:45 19:30 - 21:45

PELADA SHOW 08:00- 11:00 08:00- 11:00 08:00-11:00
22 e 42 Sab.
Campo 2ou3

ROLA 08:00- 09:50
1°e 3° Sab.
Campo 1

8§2°- Em TODAS as Peladas é necessario informar o nome na Portaria da AABB para
gue seja entregue ao associado peladeiro a SENHA da ordem de chegada, que
devera ser apresentada aos responsaveis pela organizacdo/divisdo das equipes. Tal
senha é necessaria, mesmo que ja tenha sido fechada (quantidade de atletas) a
primeira pelada, pois servird de comprovante para as peladas subsequentes.

§3°- Aos SABADOS, serdo realizadas apenas 2 (duas) peladas no Campo 1e as
demais serdo realizadas nos Campos 2 ou 3, de acordo com o rodizio programado para
os referidos gramados. A critério do Departamento de Esportes sera viabilizada uma
pelada iniciando as 7:10 horas no Campo 1 (essa estara em constante
acompanhamento para identificar a quantidade de pessoas praticantes visando ou nao
a continuidade).



Art. 4° - REGRAS DA PELADA TRADICIONAL

81°- A pelada TRADICIONAL quando for jogada nos Campos 1 e 2 terd duragéo de 45
minutos e no Campo 3 tera duracao de 30 minutos.

§2° - Até o horéario das 9:00 horas, poderdo incluir seus nomes para participarem da
pelada TRADICIONAL os associados que NAO participam das Equipes da AABB
(Principal, Veterano, Master, Super Master e Rola). Os menores de 35 anos, que ndo
sdo atletas da Equipe da AABB, poderdo colocar seus nomes apos as 7:30 horas.
Esses associados que se enguadram nas condicionantes acima terdo seus nomes
incluidos na lista, obedecendo a ordem subsequente ao ULTIMO nome da lista de
acordo com o0s respectivos horarios, na ordem de chegada (caso tenham sido
impostados até os horarios acima citados). Tal regra é valida EXCLUSIVAMENTE para
o Campo 1, mas permanece para os abaixo de 35 anos, independentemente de qual
campo a mesma ocorrer aos sabados.

83° - Encerrada uma partida da pelada TRADICIONAL, de duragdo de 45 minutos, ndo
havendo associados aguardando em numero suficiente para compor as equipes da
pelada subsequente, serdo relacionados aqueles cujo time foi o vencedor e,
posteriormente, os demais, observando a ordem de chegada. Caso tenha ocorrido um
empate, os atletas serédo relacionados pela ordem de chegada.

84° - Quando a pelada tiver duracdo de 30 minutos, no encerramento de cada partida
da pelada TRADICIONAL, os atletas serdo reinscritos, apés o ultimo nome da lista,
comecando pelos atletas da equipe vencedora, obedecendo a ordem de chegada/lista.
Caso tenha ocorrido empate, sera observada simplesmente a ordem de chegada/lista.
Se chegar algum associado que ndo tenha participado de nenhuma pelada, este
lancard o seu nome apés o ultimo nome dos atletas reinscritos.

Art. 5° - REGRAS DA PELADA LIVRE

81° - A pelada LIVRE quando for jogada nos Campos 1 e 2 tera duragéo de 45 minutos
e no Campo 3 terd duracéo de 30 minutos

82° - Para a pelada LIVRE participara o associado que tenha registrado o seu nome na
lista de presenca por ordem de chegada. A liberagdo para impostar os nomes na
portaria serd a partir das 15:30 horas nas tergas e quintas feiras e o fechamento da
lista de presenca, na portaria, ocorrerd quando se atingir numero suficiente de
jogadores para o seu inicio, conforme o campo onde estiver previsto a sua realizago.

§3° - Encerrada uma partida da pelada LIVRE, de duracéo de 45 minutos, ndo havendo
associados aguardando em numero suficiente para compor as equipes da pelada
subsequente, serdo relacionados aqueles cujo time foi o vencedor e posteriormente 0s
demais, observando a ordem de chegada/lista. Caso tenha ocorrido um empate, 0s
atletas serdo definidos para comporem a pelada pela ordem de chegadal/lista.

84° - Quando a pelada tiver duracdo de 30 minutos, no encerramento de cada partida
da pelada LIVRE, os atletas serdo reinscritos, apds o ultimo nome da lista, comecando
pelos atletas da equipe vencedora, obedecendo a ordem de chegada/lista. Caso tenha
ocorrido empate, sera observada simplesmente a ordem de chegada/lista. Se chegar
algum associado que ndo tenha participado de nenhuma pelada, este lancara o seu
nome apos o Ultimo nome dos atletas reinscritos.

Art. 6° - REGRAS DA PELADA ESPECIAL

§1° - A pelada ESPECIAL quando for jogada no Campo 2 tera duragédo de 45 minutos e
no Campo 3 de 30 minutos.



82° - O critério para definicdo dos atletas que disputardo a 12 pelada, com inicio as
19:30 horas, sera por ordem de chegada, com liberacdo para impostar os nomes na
portaria a partir das 17:30 horas.

83° - Encerrada uma partida da pelada ESPECIAL, de duracdo de 45 minutos, ndo
havendo associados aguardando em numero suficiente para compor as equipes da
pelada subsequente, serdo relacionados aqueles cujo time foi o vencedor e
posteriormente os demais, observando a ordem de chegadal/lista. Caso tenha ocorrido
um empate, os atletas serdo definidos para comporem a pelada pela ordem de
chegada/lista

Art. 7° - REGRAS DA PELADA SHOW

81° - A pelada SHOW quando for jogada no Campo 2 terd duragédo de 50 minutos e no
Campo 3 de 40 minutos.

8§2° - A formacdo das equipes obedecerd a ordem de chegada, conforme senha
entregue na portaria.

83° - Se ndo houver numero suficiente para formar uma segunda pelada, a mesma
sera completada com jogadores que ja jogaram, obedecendo a ordem de chegada,
com prioridade aos jogadores que venceram a pelada finalizada.

Art. 8° - REGRAS DO ROLA

81° — O ROLA ¢é uma pelada extra, dos associados da AABB/BH, para atletas que
completarem 55 anos (no ano em curso) e queiram participar do GRUPO DO ROLA.

8§2° — As peladas do ROLA acontecerdo no Campo 01, nos primeiros e terceiros
sdbados de cada més, conforme Art. 3°, inclusive quando no sdbado for feriado, no
horario de 7:10 as 09:50 horas.

83° - A formagdo da primeira pelada (7:10 horas) obedecera a ordem de chegada,
conforme lista externa preenchida na portaria até completar 20 atletas de linha. Apés
esse horario, o associado colocard seu nome no controle eletrénico da portaria, para
as peladas seguintes.

84° - Para participar da pelada do ROLA, o atleta devera estar vestido com o uniforme
completo correspondente (camisa do Rola, calgcdo com logo e nhumerado e meido do
uniforme), ndo sendo permitido qualquer item de cor diferente por cima do meido.

85° — O limite maximo de associados que poderao inscrever-se na pelada do ROLA,
no dia da pelada, sdo 60 (sessenta) atletas.

86° — O associado que completar 55 anos (no ano em curso), e queira ingressar no
GRUPO DO ROLA devera inscrever-se com o Diretor/Coordenador da pelada.

§7° — O associado que faltar consecutivamente a 03 (trés) peladas do ROLA, sem a
devida justificativa, colocara seu nome, em seu retorno, somente na lista eletrénica da
portaria.



Art. 9° - REGRAS GERAIS

81° - O atleta devera entrar em campo para participar da pelada vestindo o uniforme
completo, colete ou camisas oficiais da Pelada da AABB BH nas cores previstas para
pelada (azul e amarelo), calcdo e meido/meia soquete para pratica do futebol, e
calcando chuteira. O uso de bermuda devera ser evitado e o atleta deverd ser alertado
para nao reutiliza-la em outras ocasifes, sob pena de nédo poder atuar caso persista em
continuar usando tal material, que é incompativel com o que se espera ha prética do
futebol.

§2° - Nas peladas que ocorrerem no Campo 3 o uso de chuteira SOCIETY é
OBRIGATORIO, néo sendo permitido flexibilizar tal condicionante.

§3° - E PROIBIDO o uso de chuteira de travas de aluminio (inclusive a chuteira mista:
aluminio/borracha) em quaisquer dos Campos.

84° - A lista de presenca serd preenchida eletronicamente por um funcionario da
portaria, que fara o langamento no sistema informatizado até o horéario previsto para o
seu fechamento, mediante apresentacdo da carteira de associado ou leitura biométrica.
Paralelamente ao langcamento eletrénico, em caso de pane no sistema, o funcionario da
portaria podera preencher uma lista manual, constando apenas o primeiro home ou
apelido do associado.

85° - Em caso de panes no sistema ou falta de energia elétrica, a lista por ordem de
chegada, sera feita manualmente, por um funcionario do Departamento de Esportes ou
por um associado devidamente ja credenciado para tal.

86° - Importante ressaltar que o associado sera o responsavel pela informacédo de
gual lista devera constar o seu nome na portaria da AABB, eximindo o porteiro de
gualquer responsabilidade no que tange ao referido assunto (troca de listas). O
associado devera conferir no momento em que receber do porteiro o referido
comprovante, certificando-se que esta correta sua inscricdo para a pelada da qual tem
interesse em participar. Se o nome estiver sido colocado na lista errada, sua inclusdo na
lista correta sera postada apds o ULTIMO participante dessa.

87° - A divisdo das equipes podera ser feita por peladeiros (preferencialmente por duas
pessoas) que se voluntariarem para tal, devendo os atletas acatar a decisao da divisdo.

88° — O Departamento de Esportes devera envidar todos os esfor¢cos necessarios para
que a lista da peladas seja entregue imediatamente apdés o horario determinado de
fechamento, a fim de se evitar atrasos desnecessarios para o seu inicio, devendo ainda
providenciar aos funcionarios da portaria o impresso necessério para preenchimento da
lista manual, bem como prancheta, papel, caneta e as pedras necessarias para a
divisdo das peladas, na eventualidade de panes ou queda de energia elétrica e, ainda,
providenciar para que os campos estejam abertos e todo o material necessario para o
desenvolvimento das peladas esteja a disposicdo dos atletas até, no minimo, 10 (dez)
minutos antes do hordrio previsto para inicio da primeira pelada.

89° - O atleta devera estar em campo no horério previsto para pelada em que for
participar. A chamada das equipes para primeira partida sera feita no horario previsto
no regulamento para o inicio da pelada e a chamada das demais partidas sera feita ao
término da partida anterior. Com isto, o atleta que ndo estiver presente em campo e
uniformizado, apds encerrada a chamada das equipes, sera substituido por outro atleta
pela ordem da lista e o nome do atleta faltoso sera reinscrito apés o Gltimo nome da
lista.



810° — Se durante a segunda pelada, com previsdo de duragdo de 45 minutos, nao
houver atletas em numero suficiente para completar a terceira pelada, e estiver
aguardando para jogar, associado que ainda néo tenha jogado no dia, o coordenador da
pelada deverd interrompé-la aos 35 minutos e promover a substituicdo, saindo
inicialmente os atletas que ja tenham jogado alguma pelada no dia, e depois aqueles
atletas que ja jogaram 35 minutos na pelada em andamento, observando a ordem de
chegada da lista do time que esteja perdendo, ou seja, 0s primeiros da lista sdo os
ultimos a sair, exceto se este pedir a sua substituicdo, e entdo se acrescentara mais 30
minutos para serem jogados.

811° - Se houver tempo disponivel dentro do horario previsto para pelada, estes minutos
estabelecidos para a segunda partida poderdo ser aumentados até o limite de tempo
previsto para pelada.

812° — Aplicam-se as peladas as regras oficiais para a prética do futebol, no que couber,
concomitantemente com as regras estabelecidas para as peladas.

813° — Fica estabelecido que a regra do impedimento, para as peladas que ocorrerem
no Campo 1, serd aplicada apenas aos atletas que se encontrarem dentro da grande
area adverséria, ndo havendo aplicacdo da regra de impedimento para as peladas que
ocorrerem nos Campos 2 e 3.

814° - O associado somente podera participar, no mesmo dia, de uma das peladas
especificadas no artigo 2° deste regulamento, EXCETO nos casos em que houver a
necessidade de completar as equipes, porém ter4 que ceder o lugar para outro
associado que ndo tenha jogado, caso 0 mesmo se apresente para tal durante o
transcorrer da partida.

815° - O atleta que entrar em uma pelada jA em andamento, em substituicdo a outro
atleta, tera garantida a sua participacdo na pelada em que estava inscrito. Tal regra
NAO é valida caso o atleta que entrou no decorrer da partida tenha jogado mais de 4/5
do tempo da referida pelada.

816° — O local de realizacdo das peladas serd definido pela Vice-Presidéncia
Desportiva, observada a disponibilidade dos campos.

817° — Em caso de ocorréncia de chuvas que inviabilizem as condi¢fes dos
campos ou que possam colocar em risco a integridade fisica dos atletas, as
peladas poderao, a critério da Vice-Presidéncia de Esportes, ser suspensas ou
interrompidas.

818° - Convidados poderdo participar das peladas, desde que nenhum associado
presente e que queira jogar, fique de fora, ainda que este ja tenha participado de pelada
anterior, na mesma data.

Art. 10° - REGRAS DISCIPLINARES

81° - O arbitro deverd relatar & Vice-Presidéncia Desportiva, em até 48 (quarenta e 0ito)
horas, as infragcdes disciplinares ocorridas, para adogéo das providéncias cabiveis.

§2° — Durante a partida, o atleta podera ser punido pelo arbitro com os cartées amarelo,
azul e vermelho.

| — Amarelo: adverténcia;

Il — Azul: suspensao da partida pelo tempo de 10% (dez por cento) do tempo previsto
para a pelada;



Il — Vermelho: exclusdo da partida e, automaticamente, de todas as peladas do dia,
devendo, neste caso, ser substituido por outro atleta, observada a ordem da lista,
depois de decorridos 10% (dez por cento) do tempo previsto de duracéo da pelada.

83° — O atleta que abandonar, sem justificativa plausivel, uma partida, estara
automaticamente suspenso de todas as peladas do dia. Tal pratica devera ser alvo de
relato por parte do arbitro a Vice-Presidéncia Desportiva para adogdo de providéncias
cabiveis, de acordo com a analise da mesma.

84° - O atleta expulso/advertido ou que cometa qualquer comportamento
inadequado dentro ou fora do campo de jogo (xingamentos, discussdes, brigas, etc,
com arbitros, associados, funcionéarios, colaboradores), relatado formalmente por
qualquer pessoa presente no clube, serd alvo de sang¢des disciplinares aplicadas pelo
Conselho de Administracdo, podendo inclusive ser suspenso temporariamente,
pelo Departamento de Esportes de todas as Peladas, por um determinado
periodo, até que o ato praticado seja apurado pelo CADMI.

Art. 11° - CONSIDERACOES FINAIS

81° - Todos os participantes das estdo sujeitos ao Regulamento das Peladas da AABB/BH e
as respectivas penalidades previstas no Estatuto e Regimento do Clube.

§2° — Os casos omissos serdo resolvidos pela Vice-Presidéncia de Esportes.

83° — Este regulamento entrara em vigor na data de 20 de novembro de 2021 e revoga
as disposicbes em contrario.

Belo Horizonte, 15 de dezembro de 2021

Wagner Fonseca de Lacerda Bernardes

Vice Presidente Desportivo



